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SAH 3 - Sahovska strategija S0l 2
(najbolj primerno za uéence, ki so v 8. razredu opravili predmet ‘ VE
Sah 2 ali za u¢ence z vegjimi izkusnjami s tekmovanj) \ JA ' s :
Ucitelj: Robert Kodric -

Razred: 7. razred

Obseg predmeta: 35 ur, 1 ura tedensko

Zgodovinski razvoj Saha od 18. stoletja, prvine napada in obrambe
Strategija igre v otvoritvah, sredis¢nici in koncnici

OPREDELITEV PREDMETA

VZGAJA IN RAZVIJA SPOSOBNOSTI

Spodbuja intelektualni razvoj in ustvarjalno misljenje. Razvija uspeSne strategije
razmisljanja, nacrtovanja in odloc¢anja. Krepi socialno vedenje, vzgaja in oblikuje znacaj.
Enako primeren je za dekleta in fante, za nadarjene in manj nadarjene. Program se izvaja
prilagojeno tudi slabsSim igralcem.

JE ZANIMIV IN SPODBUDEN
Edinstven preplet stratesSko-problemske in estetsko-umetnostne vsebine ter Sportno-
tekmovalne oblike uvrsc¢a Sahovsko igro med udinkovita sredstva oblikovanja in razvoja
osebnosti.

JE PRIVLACEN IN KORISTEN
Posebna privlacnost: sproti povezuje teorijo s prakso, u¢enje in spoznavanje z igro in z
ustvarjanjem. Omogoca prenos sposobnosti, navad ter vesdin, pridobljenih z

ucenjem Saha, na druga predmetna podro¢ja in na sploSno sposobnost za ucenje.




OBLIKE IN METODE POUCEVANJA

IGRA ZA RACUNALNIKI: Pouk poteka za ra¢unalniskimi $ahovnicami ob pomoc¢i u¢nih

zgledov in gradiv v elektronski obliki.

S POMOCJO RACUNALNISKEGA SAHOVSKEGA MOJSTRA: Sahovske poteze, resitve,
zamisli in nacrte lahko ucenci in ucitelj sproti preverjajo s pomocjo racunalniskega

Sahovskega analizatorja mojstrske moci.

ZA SAHOVNICO IN SAHOVSKO URO: Igra pri prakti¢nih nastopih poteka za obi¢ajno
Sahovnico in Sahovsko uro, v ¢asovnem okviru, ki omogoca analiti¢no razmisljanje. Igra
pri prakti¢nih nastopih poteka med enakovrednimi dvojicami, tako da imajo moznost

dozZivljanja uspeha vsi ucenci, ki se dovolj potrudijo.

VISJE OBLIKE UCENJA: V ospredju sta uenje kot resevanje problemov in krozno

izkustveno ucenje.

OCENJEVANJE

Ucitelj ocenjuje:
e 3ahovska znanjain znanja o Sahu
e poznavanje in uporabo Sahovskih postopkov ter vescin
e kakovost potez, nacrtov pri prakticnih nastopih

e prizadevnost in napredek ucencev

Beli uporabi odskocni Sah in matira v 3 potezah.




